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MOTTO

“Jangan takut gagal, tapi takutlah karna tidak pernah mencoba” - Roy T Bennett

"Dua alasan mengapa orang lain membicarakan kita. Pertama karena kita punya kebaikan
atau kelebihan. Kedua karena kita punya keburukan yang terlalu berlebihan.” — Regita
Amalia Putri
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